Temat: Stosowanie instrukgcji iteracyjnej do realizacji algorytmoéw iteracyjnych
w jezyku C++

Cel lekgcji:

Chcieliby$my zapisac w jezyku C++ algorytm wyszukiwania najwigkszej liczby
w zbiorze n-elementowym. Jak w jezyku C++ zrealizowac algorytm iteracyjny?

W jezyku Scratch powtarzajace si¢ polecenia zapisy waliSmy, stosujac m.in. polecenie
powtérz. Liczbe powtorzen okreslalismy, zmieniajac liczbe w polu tekstowym ele-
mentu reprezentujacego to polecenie. Moglismy tez umiesci¢ w tym polu element re-
prezentujacy zmienna.

W programie Baltie powtarzajace si¢ polecenia taczylismy w blok i1 umieszczali-
smy w nawiasach klamrowych {}. Liczb¢ powtorzen umieszczalismy przed nawiasem
otwierajgcym.

W jezyku C++ jedng z instrukcji iteracyjnych jest instrukcja for. Do okreslenia
liczby krokow iteracji (powtorzen) stosujemy tzw. zmienng sterujgca.

++ i S :
’ for (wyrazenie poczqtkowe; warunek; wyrazenie petli)

lista_instrukcji;

Przeanalizuj:

Na rysunku 10. pokazano realizacje algorytmu wyszukiwania najwigkszej liczby
w jezyku C++
[*) Max S.cpp

1 #include <iostream>
2 using namespace std;

3
4 dint main ()
55 {
6 int i, a, max;
7 for(i = @; 1 < 5 ; i++)
84 {
9 cout << "Podaj liczbe: ";
zmiennej max 1e cin »> a;
przypisujemy & i gl
warto$¢ pierwszej 5 els'e“'a" B
wprowadzonej liczby 14 if(a > max)
15 max = a;
16 + }
17 cout << "Liczba najwieksza to: " << max;
18 return 8;
19L}

Rys. 10. Program realizujgcy algorytm wyszukiwania najwigkszej sposrod pigciu liczb (C++)
— ¢wiczenie 8.
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Wykonaj ¢wiczenie 8

(sprawdz poprawnos¢ dziatania programu, popros nauczyciela o ocene @)

% Cwiczenie 8. Stosujemy instrukcie iteracyjng for w jezyku C++

1. Przypomnij sobie algorytm wyszukiwania najwiekszej liczby w zbiorze i jego realizacje
w dydaktycznych Srodowiskach programowania (temat 6.).

2. Przepisz kod programu pokazany na rysunku 10. Wyjas$nij znaczenie poszczegoinych
wierszy programu.

3. Zapisz program w pliku pod nazwg Max_5. Skompiluj i uruchom program.

4. Odpowiedz na pytania: Jaka instrukcja jest wykonywana dla zmiennej i réZnej od zera?
Jaka jest wartos¢ zmiennej i na koniec programu?

Wskazowka: Aby sprawdzic, jaka jest warto$¢ zmiennej 7 na koniec programu, wySwietl
jej warto$c¢ na ekranie, umieszczajgc polecenie: cout << i przed poleceniem
return 0. Aby wysSwietlic warto$¢ / w nowym wierszu, umies$¢ znaki \n po instrukcji
wyprowadzajacej wartoS¢ zmiennej max.



