Imię i nazwisko:

Klasa:


Rozdział I. Komputer i grafika komputerowa
1. Utwórz na pulpicie folder o nazwie Rozdział1_xy_klasa7, gdzie xy to twoje inicjały

2. Narysuj w wybranym edytorze grafiki ogólny schemat działania komputera. Umieść na rysunku odpowiednie opisy. Wstaw rysunek do dokumentu.
3. Narysuj w wybranym edytorze grafiki schemat uruchamiania programu komputerowego. Umieść na rysunku odpowiednie opisy. Wstaw rysunek do dokumentu.

4. Wypisz wybrane zastosowania komputerów:
5. Wyjaśnij pojęcia:

BAJT (B)

BIT

RAM

ROM

PAMIĘĆ

1KB

1MB

1GB

1TB
BIOS

PROCESOR

PORT USB


Oblicz wartość dziesiętną liczb zapisanych w systemie dwójkowym

10112
11112
100012
Posługując się podręcznikiem uzupełnij:

	BIN
	DEC
	ZNAK
	BIN
	DEC
	ZNAK
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