Zapamietaj!

» Kazdy jezyk programowania ma swoj zbidr instrukcji, zasady sktadni i wiasciwe
sfownictwo.

* Aby utworzy¢ program w jezyku C++, piszemy kod zrédlowy w odpowiednim
edytorze, zapisujemy program w pliku i kompilujemy. Je$li kompilacja przebiegia
prawidtowo, uruchamiamy program.

* Zmienng uzywang w programie nalezy zadeklarowac przed pierwszym uzyciem:
okresli¢ jej nazwe i typ. Zmiennej nadajemy warto$¢ za pomocg instrukcji przypisania.
Mozemy réwniez wprowadzi¢ warto$¢ zmiennej z klawiatury, stosujac polecenie
cin >>.

* W ijezyku C++ do zapisywania algorytmow, w ktorych wystepujq sytuacje
warunkowe, stosujemy instrukcje warunkowg i£. Dziatanie tej instrukcji jest podobne
jak w jezyku Baltie i Scratch.

» JeSli w algorytmie wystepuja powtdrzenia, mozemy zastosowac instrukcje iteracyjng
for. Liczba powtdrzen (iteraciji) jest w niej zwykle z gory okreslona.

Odpowiedz na pytania w zeszycie!

8. Kiedy zostanie wykonana instrukcja umieszczona po slowie else w instrukcji
warunkowej?
9. Wyija$nij dziatanie instrukcji iteracyjnej £or w jezyku C++.
10. Dlaczego zmienng / w petli
for (1 = 0; i € 5; it+)
cout << i;
nazywamy zmienng sterujgca?

Wykonaj zadanie

C++

15 if(b != @)

16 {

17 iloraz = a / b;

18 cout << "a / b = " << iloraz;

19 }

20 else

21 cout << "Nie dzielimy przez zero";
22 return 9;

23')

Rys. 7. Przykiad stosowania instrukcji warunkowej w wersji peinej — cwiczenie 6.

f Cwiczenie 6. Stosujemy instrukcje warunkowa

1. Otworz program Dziafania zapisany w ¢wiczeniu 5.

2. Uzupetnij program o obliczenie ilorazu liczb a i b. lloraz mozemy obliczy¢ tylko dla
b r6znego od zera — jesli ten warunek nie zostanie spefniony, program powinien
wysSwietlic odpowiedni napis (rys. 7.). Dodaj do deklaracji zmiennych nowg zmienng
iloraz i zmien typ wszystkich zmiennych na rzeczywisty float.

3. Zapisz program w pliku pod ta samg nazwg. Skompiluj i uruchom program.

Wskazdwka: Zmiana typu zmiennych a i b na float jest potrzebna ze wzgledu na operator
dzielenia /. W przypadku liczb typu catkowitego w wyniku dzielenia z uzyciem operatora /
otrzymujemy tylko czes¢ catkowitg ilorazu.




