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Zadanie 1. (5 pkt.)
Napisz program w języku C++ wyświetlający na ekranie dwa zdania w dwóch wierszach (jedno pod drugim): „To jest sprawdzian z informatyki. Programowanie jest ciekawe.” Uruchom i poproś nauczyciela o sprawdzenie.
Zadanie 2. (5 pkt.)
Napisz program w języku C++  umożliwiający wprowadzenie z klawiatury trzech liczb rzeczywistych a, b i c, obliczenie ich sumy (suma) i wyprowadzenie na ekran monitora napisu „Suma wynosi:” oraz wyniku sumowania (suma). Uruchom program i poproś nauczyciela z sprawdzenie.
Zadanie 3. (4 pkt.)
Otwórz plik Dzialania_zad3.cpp, w którym zapisano program w języku C++ obliczający i wyświetlający na ekranie sumę, różnicę, iloczyn i iloraz dwóch liczb rzeczywistych wprowadzanych z klawiatury. Popraw błędy w programie, skompiluj i uruchom program. Przetestuj program dla różnych danych a i b (w tym dla b równego 0). Poprawiony program zapisz w pliku pod tą samą nazwą i poproś o sprawdzenie.
[bookmark: _Hlk105858501]Zadanie 4. (4 pkt.)
Napisz w języku C++ program realizujący algorytm Euklidesa w wersji z odejmowaniem. Uruchom program i sprawdź jego działanie dla różnych danych. Objaśnij działanie programu, uzasadniając użycie poszczególnych poleceń. Poproś o uzupełnienie tabeli punktami.

Zadanie 5. (4 pkt.) Przepisz tekst do zeszytu i uzupełnij
1. Do znajdowania największego wspólnego dzielnika (NWD) dwóch liczb naturalnych służy algorytm ........................... .
2. W definicji funkcji określamy parametry ...................................... (zwane też parametrami), które w momencie wywołania funkcji komputer zastąpi parametrami ............................ (zwanymi też argumentami).
3. Algorytm wyszukiwania ...................................... jest przykładem metody „dziel i zwyciężaj”. Polega ona na dzieleniu przeszukiwanego zbioru na ………. części i zawężeniu przeszukiwania do jednej z tych części.
4. Aby utworzyć zmienne indeksowane w języku C++, musimy zadeklarować specjalną strukturę danych – .............................. .
