
Temat 16_4: Modelowanie i symulacje 

Cele: 

 

1) Symulacja modelu rzutu sześcienną kostką do gry. 

Wykonaj ćwiczenia: 

 

 

2) Porządkowanie i filtrowanie danych. 

 



 
Rys 5. Przykładowa tabela – ćwiczenie 8

 

 
Zadanie domowe: 

Wszystkie polecenia 1, 2, 3 wykonaj w jednym arkuszu zapisz plik pod nazwą temat16_arkusz_imie i 

nazwisko. Prześlij plik na adres e.sawicka@ek.edu.pl 

Termin: następna lekcja informatyki 
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