Temat: Zapisujemy rysunek w pliku.

4. Wykonaj nastepujace polecenia:

a. Uruchom program Paint. Narysuj psa
zbudowanego tylko z prostokatow (wedtug
wzoru pokazanego na rysunku 8.).

Nie zamykaj okna programu Paint.

b. Uruchom program Word. Napisz, z ilu
prostokatow skiada sie pies narysowany
w podpunkcie a i jakimi kolorami zostaly one
wypetnione. Zminimalizuj okno programu
Word.

c. Na pulpicie powinno pozosta¢ otwarte okno
programu Paint. Zmien kolory na rysunku
psa. Zapisz rysunek w pliku pod nazwag pies.
Rozwin okno programu Word. Przeczytaj
napisany tekst. Co widzisz?

d. Zmien rozmiary i przemie$S¢ okna programoéw
Paint i Word, tak aby rozmiescic je na pulpicie
obok siebie. Popraw tekst, zeby zawarty w nim
opis odpowiadat rysunkowi zmienionemu
w podpunkcie c. Zapisz dokument tekstowy
w pliku pod nazwg opis.

Rys. 8. Przykiadowy rysunek
— zadanie 4a

ZAPAMIETAJ!

Aby zapisac rysunek w pliku, nalezy okreslic miejsce

T 7 zapisu (dysk i folder) i nazwac go (podac¢ nazwe E Chmura
b pliku). Nazwa pliku skiada sig¢ z nazwy wiasciwe; Obszarwlnter ne C ”
i rozszerzenia, rozdzielonych kropka. W KiGryim mozemy '
przechowywac pliki.
Odpowiedz

Jak bezpiecznie zakonczy¢ prace programu?

Do czego stuzy okno dialogowe?



Przyktad 3. Zapisywanie rysunku w pliku

Kliknij menu Plik.

Wskaz opcje Zapisz jako.

Na liscie wyboru formatu (rozszerzen) pliku, kliknij opcjg Obraz PNG. Otworzy sig

okno zapisu plikow Zapisz jako (Save As).

W polu Nazwa pliku usuri nazwe domysing (np. Bez fytuiu). Wpisz nowg nazwe: robot.

5. W polu Zapisz jake typ sprawdz, czy plik zostanie zapisany z rozszerzeniem png.

6. W gornej czg$ci okna widoczna jest nazwa folderu domysinego (np. Obrazy), w ktérym
zostanie zapisany plik. Zapamietaj ja.

7. Kliknij przycisk Zapisz, aby zapisac plik.
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Ijneczyta]. jesli chcesz wiedzie¢ wiece;... —2adanie 6.
Mysz komputerowa zostata wynaleziona w USA

w 1968 roku przez D.C. Engelbarta. Byla to drewniana

skrzyneczka z kablem przypominajacym ogonek,

dlatego zostata zartobliwie nazwana ,myszg”. W tamtym Czy wiesz, ze:

czasie na komputerach pracowaly gidwnie osoby, ktore ~ ceeeiins

pisaly programy, zatem urzadzenie to byto dla nich stowo kliknij jest
bezuzyteczne. Dopiero w 1982 roku mysz znalazta szersze spolszczeniem angielskiego
zastosowanie, zostala bowiem dotaczona do wyposazenia sfowa click, oznaczajacego
komputera Macintosh. W komputerze tym zastosowano cichy, krotki dzwigk, ktory
oprogramowanie bedace pierwowzorem obecnie stychac podczas nacisnigcia
wykorzystywanych programow, w ktorych bez myszy przycisku myszy?

bardzo trudno sie pracuje. By¢ moze dzi$ nalezaloby
zmieni¢ nazwe tego urzgdzenia, poniewaz komputerowe
myszy stracity ,ogony”. Powstaty myszy bezprzewodowe.

Rys. 8. Pierwsza mysz
komputerowa




