
Temat: Programowanie algorytmów na tekstach w języku C++. 

 

1. Porównywanie tekstów 

2. Zliczanie wystąpienia znaku w tekście 

3. Instrukcja getline w C++ 

4. Instrukcja switch – możliwość wielokrotnego wyboru. 

5. Wyszukiwanie wzorca w tekście 

 

Podręcznik strona 114-121 (tylko C++) 

 

 

 

 

 


