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Zasady pisania tekstu za pomoca klawiatury zapamigtrag ’D‘

mate litery np. a WIELKIE LITERY np. A

naci$nij klawisz z literg A m nacis$nij i przytrzymaj klawisz Shift, W 4 m
) S| a nastepnie nacisnij klawisz z literg A L (|

Uzyskanie innych znakow:

znaki z gornych rzedow mata litera Z

klawiszy, np. @, #, $, %, !, ?
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Usuwanie znakow: |
Na lewo od kursora tekstowego Na prawo od kursora tekstowego
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Teraz bajty 3D. Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 4

Temat 2. Korzystamy z edytora tekstu MiGra | PODRECZNIKI DO INFORMATYKI




