Temat: Techniki algorytmiczne i programowanie

Jezyki programowania.

Na czym polega programowanie.
Instrukcje jezyka programowania
Budowa programu w jezyki C++
Sytuacje warunkowe
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Co to jest iteracja?

Ad. 2. W zeszycie zapisz wyjasnienie pojec:
e implementacja
e kompilacja
e interpretacja
e kod Zrodtowy
e kod maszynowy

Ad. 3 Instrukcje jezyka programowania

Wprowadzanie danych
Wyprowadzanie wynikéw
Obliczenia

Sprawdzanie warunkow
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Powtarzanie operacji

int a, b, suma;
cout<<"Podaj liczbe a:";

cin>>a;

cout<<"Podaj liczbe b:";

cin>>b;
suma=a+b;

cout<<"suma wynosi="<<suma;

Ad. 4 Budowa programu w jezyku C++

Kazdy program komputerowy ma scisle okreslong budowe. Nie mozna pomija¢ odpowiednich stéw, znakéw,
bo program pokaze btedy i nie mozna bedzie uruchomié. Aby pisa¢ poprawnie programy trzeba zna¢ instrukcje
i stowa kluczowe oraz zasady sktadni programu.



Ad. 5 Sytuacje warunkowe

Opis sytuacji. Wybor liczby wiekszej z podanych dwéch liczb a i b.

Dane: liczbaaib.

Wynik: liczba wieksza.
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List krokow
Zacznij algorytm.
Wprowadz wartosé liczb a i b.
Jezeli a>b to wyprowadz a, w przeciwnym wypadku wyprowadz b.

Zakoncz algorytm.

Zadanie domowe — w zeszycie odpowiedz na pytanie 6 str. 32 i zad. 2 str. 32



