Urzadzenia cyfrowe w szkole



Drukarka 3D

1. Czego potrzeba aby wydrukowa¢ model 3D

e Trojwymiarowy model komputerowy, utworzony w edytorze grafiki 3D
I zapisany plik z rozszerzeniem stl lub g-code.

e Program do obrobki modelu tzw. Slicera.

e Drukarka 3D.

e Material do druku, ( plastikowa zytka, zywica, proszek - zaleznie od technologii).
2. Pojecia

e Filament - materiat do drukéw technologii
FDM, ma posta¢ zytki ze sztucznego
tworzywa, ktora umieszcza si¢ na
specjalnej szpuli

e Ekstruder - materiat ze szpuli, trafia
do elementu drukarki gdzie topi sig.
Nastepnie jest przepychany do dyszy

ktory uktada kolejne warstwy. Rys. 1 Filament
e Slicer - program do obrobki modelu
(przyktady programu: Z-SUITE, Cura, KISSlicer, Repetier- Host )

3. Cwiczenie 3 str. 25:

1a )Czym charakteryzuje si¢ druk
w technologiach zywicznych i proszkowych?

W  technologiach zZywicznych 1 proszkowych rys. 2 ekstruder

wystepujg gltowice sterujace wigzka lasera, ktory

utwardza lub selektywnie spieka materiat znajdujacy si¢ w komorze robocze;.

Utwardzanie zywicy znajdujacej si¢ w kontenerze (SLA / DLP etc.).

Natryskiwanie zywicy z gtowicy drukujacej na stot roboczy 1 utwardzanie jej Swiattem

UV (PolyJet / MJP). Wykorzystanie drutu proszkowego w spawalnictwie przypomina

spawanie metodg MIG/MAG. Drut powinien by¢ podawany w trybie cigglym. Luk

wytwarzany jest pomiedzy drutem i spawanym elementem, dzigki czemu stopieniu

ulega imetaliczny proszek i, miejscowo, element przeznaczony do spawania.
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W pordéwnaniu z metoda MIG, spawanie drutem proszkowym (okreslane jako proces
FCAW) wykazuje wigksza uniwersalno$¢ zastosowania. Drut moze mie¢ w topniku
substancje, ktore w trakcie spawania — rozpadu topnika — wytwarzajg gaz ostonowy do
spawania. Jesli nie jest samoostonowy, konieczne bedzie zastosowanie gazu z butli lub
innego zrddta zewngtrznego.

Rys. 3 Przyktadowy model jaki mozna wydrukowaé z plynnej zywicy i proszku

1b ) Dlaczego drukowanie modeli szklanych jest bardzo trudne?

Szkto jest plastyczne tylko w bardzo wysokiej temperaturze, a W przypadku préb druku
technikami SLA albo DIW wuzyskuje si¢ czastki krzemionki unieruchomione
w polimerowej matrycy.

Drukowania ze szkla wymaga specjalnie zaprojektowanych konstrukcji inie jest
mozliwe do zrealizowania w warunkach domowych.

1c ) W jaki sposob drukuje si¢ domy 3D

Jesli chodzi o proces drukowania, mozna bardzo prosto powiedzie¢, ze tworzenie
obiektu 3D odbywa si¢ poprzez naktadanie na siebie wielu warstw materiatu, ktéry po
utwardzeniu zachowuje pozadany ksztalt i posiada wlasciwosci typowe dla uzytego
materiatlu, ktorym jest filament, lub zywica.

Drukowanie 3D domu jest znacznie szybsze w poréwnaniu z tradycyjnymi metodami
budowy. Podczas gdy rzeczywiste ramy czasowe zaleza w duzej mierze od wielkosci
projektu, w wigkszosci przypadkdéw budowa zajmuje tylko kilka dni.



. Praktyczne zasady dotyczace druku

Wydruk nalezy zaplanowac tak aby wygenerowac jak najmniej podpor (rusztowanie
podtrzymujace powierzchni¢, drukowane pod katem Ilub pozbawione wiasnej
podpory)

Nie mozna utozy¢ materialu w powietrzu ( powinien by¢ podparty)

Przez podpory zwigksza si¢ czas potrzebny do wydrukowania przedmiotu

Aby nie uzywac podpo6r trzeba podzieli¢ model na czesci

Aby unikngé problemoéw podczas druku, stosuje si¢ raft (wydrukowana pozioma
siatka, umiejscowiona na powierzchni platformy roboczej )

Przy wyborze materialu musimy wzig¢ pod uwage, ze niektore materialy potrzebuja
podgrzewanej platformy robocze, aby zmniejszy¢ szybkos¢ stygnigcia drukowanego
modelu

Bardzo wazne jest okreslenie sposobu wypekienia drukowanego modelu

Musimy ustali¢ w ilu procentach model ma zosta¢ wypeliony 1 jakg ma miec
strukture

Model bez wypetnienia = bardzo delikatny

Jesli potrzebujemy wiekszej wytrzymatosci, zwickszamy wypetienie nawet do
90%

Kurczenie podczas stygnigcia, ze wzgledu na to ze nie kazdy materiat na to pozwala
Aby drukowany element dobrze przywarl do stolu roboczego, stosuje si¢ rdzne
techniki ( Stot perforowany lub szklany)

Pomyslny sposob drukowana = pierwsza warstwa wydruku



Tablice i monitory interaktywne

Tablica interaktywna - wspotpracuje z komputerem i projektorem multimedialnym. Na
tablicy za pomocg projektora, wyswietlany jest obraz

/j\}\ 4 Zz komputera. Korzystajac z elektronicznego pidra,
;:. ﬁ ) mozemy na -tablicy o_bslugiwac’ vs_zszy?tkie funkcje
‘ komputera iuruchomionych aplikacji. (Zmiana
] wys$wietlonego rysunku i zapisanie zmienionego obrazu
R ——————— w pami¢ci komputera ) Ma wlasne oprogramowanie
|5_;;@;;:;:;;’;.“;;75:‘1"“‘“ e “' (pomoc w robieniu notatek). Po wylaczeniu mozna po
T ' 2 niej pisa¢ pisakami suchoscieralnymi.
22 |

“t Monitor interaktywny - nie potrzebuje projektora aby
f? | wyswietlic obraz. Obraz wyglada tak samo jak na
w | telewizorze. Osoba stojgca przy nim nie rzuca cienia od

gg | Swiatla projektora na ekran.

Monitory prezentacyjne - stuzg do wyswietlania
informacji w r6éznych obiektach ( na korytarzu

P.%\" szkolnym). TreSci wySwietlane na  monitorze
prezentacyjnym aktualizuje si¢ zdalnie przez sie¢

komputerowg co bardzo ulatwia  zarzadzanie
przekazywanymi informacjami. Oprogramowanie do
Rys. 4 Tablica interaktywna zarzadzania monitorami prezentacyjnymi pozwala je
grupowac, dzigki czemu w prosty sposob mozemy np.
zmieni¢ tresci na wszystkich monitorach znajdujacych si¢ na danym pietrze.



Kamery do monitoringu

We wszelkiego typu obiektach stosuje si¢ monitoring wizyjny. Kamery dzielimy na
stale 1 obrotowe.

Obrotowe sg oznaczone symbolem PT lub PTZ.

Cze$¢ kamer ma o$wietlenie dzialajace w podczerwieni, ktdére umozliwia obserwacje
W nocy. Kamery czesto majg algorytmy, analizy obrazu, aby wykrywaé ruch
I zapisywac¢ lub przesta¢ obrazy, tylko w momencie wykrycia ruchu. Wykrywaniem
ruchu moze tez zaymowac si¢ urzadzenie rejestrujace ktore caty czas odbiera 1 analizuje
obraz z kamery.

Kamery PTZ mozna zaprogramowa¢ w taki sposob aby obracaty si¢ po okreslonej
sciezce, pokazujac cyklicznie kilka wybranych punktéw. Obraz z kamery w zalezno$ci
od modelu jest zapisany w chmurze lub na dysku rejestratora, znajdujacego si¢ w tej
samej sieci komputerowej co kamera.
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