Algorytmika i programowanie – powtórzenie wiadomości

1. Wyjaśnij algorytm
a. Porównywania dwóch testów
b. Szukanie wybranego znaku w tekście
c. Zamiana wybranego znaku w tekście
d. Szukanie wzorca w tekście metodą naiwną
2. Funkcje zwracające  wartość z parametrem i bez parametru
3. Funkcje niezwracające wartości z parametrem i bez parametru
4. Zmienne lokalne i globalne
5. Tablice , zmienne tekstowe i tablice znaków


Karta pracy
Wyjaśnij poniższe deklaracje:

a ) int a[5], b;
b) float tab[N];
c) char znak, zanki[20];
d) string napis;
e) bool odp;

Wyjaśni działanie instrukcji
a) string napis=”zamek na skale”;
	int x=napis.length();
	cout<<napis[3]<<endl;
b) float tab[10];
for(int i=9; i>=0; i--)
		cout<<tab[i]<<”  ”;
for(int i=9; i>=0; i--)
		cout<<tab[i]<<endl;
for(int i=0; i<10; i++)
		cin>>tab[i];
Dany jest program zawierający funkcje:
#include <iostream>
using namespace std;
float a,b=6;

float wynik(float x)
{
	return  x*x;
}

float funkcja()
{
	return  5*b;
}

int main()
{
float w, z=10;
cout<<funkcja()<<endl;
w=wynik(z);
return 0;
}
Odpowiedz na pytania:
a) Podaj zmienne globalne i lokalne w tym programie
b) Podaj parametr formalny i aktualny w tym programie
c) Jaka będzie wartość zmiennej w?
d) Co zostanie wyświetlone po wywołaniu funkcja() 

Wyjaśnij działanie algorytmu porównywania tekstu na przykładzie słowa domek – dołek
Wyjaśnij działanie algorytmu szukania znaku w tekście na podstawie tekstu: zamek na skale, szukany znak – spacja
Dana jest zmienna całkowita a i tablica pięciowymiarowa liczb całkowych tab. Z klawiatury podajemy kolejno liczby 10, 5, 7, 4,12. Podaj wartość zmienne a i tab
for(int i=0; i<5; i++)
	cin>>a;
for(int i=0; i<5; i++)
	cin>>tab[i];
Dane są funkcje
void fun1()
{ 
}
char fun2(float x)
{
}
int fun3()
{ 
}
float fun4(char x)
{
}
a) Podaj poprawne sposoby wywołania funkcji
b) Podaj które funkcje zwracają wartość rzeczywistą

Zadanie praktyczne
a) Napisz program który przestawi pierwszą i ostatnią literę w tekście podanym z klawiatury.
b) Napisz program który zawiera funkcję obliczająca pole trapezu.





	











