Temat: Programowanie w jezyku C++ — zadania

1. Zmodyfikuj program Trojkat.cpp, aby obliczenia pola trojkata byty
wykonywane n razy. Warto$¢ zmiennej n wprowadzaj z klawiatury po
uruchomieniu programu. (zastosuj odpowiednig instrukcje iteracyjng).
Nastepnie zapisz program w pliku pod nazwg Ntrojkat.

2. Aby uczen zakwalifikowat sie na kurs angielskiego, musi zdoby¢ ponad 150
punktéw. Do sumy punktow, ktére uczen zdobyt do tej pory (s), moga byé
dodane punkty za test (t) i za projekt (p), ale tylko wtedy, gdy liczba
punktéw za test (t) jest wieksza od 50 i jednoczesnie liczba punktow za
projekt (p) jest wieksza od 30.

Otwoérz plik Zadanie2. Uzupetnij program, aby obliczat i wyswietlat na
ekranie sume punktéw (s) gdy uczen zdobyt dodatkowe punkty.

Nastepnie wyswietlat komunikat: ,Gratulacje!”, jesli suma punktow jest
wieksza od 100, a w przeciwnym wypadku — ,Przykro, za mala liczba
punktow”.

Zapisz plik pod tg samg nazwa.

3. Otworz plik Dziatania. Program oblicza sume, réznice, iloczyn i iloraz dwdch
liczb catkowite wprowadzanych z klawiatury. Popraw btedy w programie,
skompiluj i uruchom program. Przetestuj program dla réznych danych ai b
(w tym dla b réwnego 0). Poprawiony program zapisz w pliku pod tg sama
nazwa.

4. Napisz program obliczajacy, o ile procent wzrosta cena towaru w sklepie.
Wartosci zmiennych oznaczajgcych nowg cene (nc) i cene przed podwyzka
(sc) wprowadzaj z klawiatury. Zadeklaruj trzy zmienne typu rzeczywistego
nc, sc i p. Wprowadzanie danych i wyprowadzenie wyniku poprzedz
odpowiednimi komunikatami.

Wzér: p=nc*100 / sc - 100



Zapisz plik pod nazwg Zadanie4.

5. Napisz program obliczajgcy jaki procent liczby a stanowi liczba b.
Wzor procent=(b*100)/a

Plik zapisz pod nazwg Zadanie5.



