Rozdziat | Komputer i grafika komputerowa

Zadania dodatkowe

Uwaga: Do rozwigzania zadan mozesz zastosowac wybrany edytor grafiki, chyba ze w zadaniu zostat polecony
konkretny program.

Zadanie 1. Zmieniamy kolory (tematy 3. i 4.)
1. Otworz plik Kwiat.
2. Zmien kolory pdl ograniczonych krzywymi, korzystajac z mozliwosci zastosowania kolorow
niestandardowych. Dorysuj dodatkowe elementy.
3. Zapisz plik pod t3 samg nazwa.
Zadanie 2. Kopiujemy fragmenty rysunku (tematy 4.i5.)
1. Otworz plik taricuchy.
2. Utworz tancuchy sktadajace sie z poszczegolnych figur.
3. Zapisz plik pod tg samg nazwa.
Uwaga: W przypadku programu GIMP kazdy taricuch umie$¢ na oddzielnej warstwie.
Zadanie 3. Wykonujemy operacje na fragmentach rysunku (temat 5.)
1. Otwodrz plik Wzor. Jaka technike wykorzystano, aby wykonac ten rysunek?
2. Utwdrz nowy plik w edytorze grafiki. Wykonaj podobny rysunek, w ktorym zamiast prostoka-
tow wykorzystasz okregi.
3. Zapisz plik pod nazwg Okregi.
Zadanie 4. Kopiujemy fragmenty rysunku (tematy 4. i 5.)
1. Otwodrz plik Lasek.
2. Zprzyktadowych elementow (drzew) utworz obraz lasu.
3. Uzupetnij rysunek o inne elementy.
4. Zapisz plik pod tg samg nazwa.
Zadanie 5. Korzystamy z mozliwosci pochylania obrazu (temat 5.)
1. Otworz plik Lasek.
2. Skopiuj jedno drzewo z tego pliku.
3. Utwdrz nowy plik w edytorze graficznym (w przypadku programu GIMP utw6rz nowg war-
stwe). Wklej drzewo.
4. Korzystajgc z mozliwosci pochylania, kopiowania i wklejania obrazu, utworz obraz, w ktorym
wszystkie drzewa bedg pochylone.
5. Wprowad?Z u dotu rysunku napis koloru zielonego ,Las w czasie wichury”.
6. Zapisz plik pod nazwg Wichura.
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Zadanie 6.

Zadanie 7.

Zadanie 8.

Zadanie 9.

Zadanie 10.

Zadanie 11.

Zadanie 12.

Zadanie 13.

Zadanie 14.

Kopiujemy fragmenty rysunku (tematy 4. i 5.)

1. Otworz plik Stado.

2. Zprzyktadowego elementu (koza) utworz obraz stada koz.
3. Zapisz plik pod tg samg nazwa.

Kopiujemy fragmenty rysunku (tematy 4.i5.)
1. Otwodrz plik Osiedle gdrskie.

2. Przygotuj wzdor domku i utwdrz osiedle w gdrach.
3. Zapisz plik pod t3 samg nazwa.

Wprowadzamy napisy, korzystajac z Pedzla (tematy 3. i 4.)
1. Otworz plik Truskawka.

2. Korzystajac z narzedzia Pedzel, napisz na tle owocu tres¢ zyczen dla swojej babci z okazji
Dnia Babci. Zastosuj odpowiedni kolor i grubos¢ pedzla, aby tekst byt dobrze widoczny.

3. Zapisz plik pod nazwa Zyczenia dla babci

Rysujemy szkote w perspektywie (temat 3.)

1. Otwodrz plik Perspektywa.

2. ZastanOw sie, w jaki sposob zostat wykonany ten rysunek.

3. Utworz nowy plik w edytorze grafiki i narysuj obraz swojej szkoty w perspektywie.
4. Zapisz plik pod nazwg Moja szkofa.

Rysujemy naszg okolice (temat 3.)

1. Utworz nowy plik w edytorze grafiki. Narysuj obraz okolicy, w ktdrej mieszkasz. Obraz ma
przedstawiac aktualng pore roku.

2. Zapisz plik pod nazwg Moja okolica.

Rysujemy basniowy las (tematy 4. i 5.)
1. Utworz nowy plik w edytorze grafiki. Narysuj obraz przedstawiajacy tajemniczy las z bajki.
2. Zapisz utworzony plik pod nazwg Basniowy las.

Rysujemy kartke Swiagteczng (tematy 4. i 5.)
1. Utworz nowy plik w edytorze grafiki. Narysuj kartke Swigteczng z okazji Swigt Bozego
Narodzenia.

2. Zapisz utworzony plik pod nazwg S'Wieta.

Rysujemy take (tematy 4. i 5.)
1. Utworz nowy plik w edytorze grafiki. Narysuj obraz tgki.
2. Zapisz plik pod nazwa tgka.

Kopiujemy fragment rysunku (temat 5.)
1. Narysuj gory i jeden Swierk.
2. Wykonaj trzykrotnie kopie drzewa.

3. Aby utatwi¢ sobie prace, zaznacz trzy drzewa i skopiuj je do Schowka, a nastegpnie wklej do
rysunku. Co stato sie z rysunkiem pojedynczego drzewa przechowywanym w Schowku?

4. Rysunek zapisz w pliku pod nazwg Drzewa.
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Zadanie 15. Uzyskujemy efekty animowane (temat 5.)

1. Otworz w programie GIMP plik zapisany w zadaniu 14. Rysunek przedstawia gotowe tto do
bajki o Czerwonym Kapturku. Dorysuj Czerwonego Kapturka i wilka, ktory bedzie wygladat
zza drzewa i chowat sie za nie (postac wilka ma by¢ animowana).

2. Zapisz plik pod nazwg Bajka.

Zadanie 16. Wycinamy fragment rysunku i wklejamy do tego samego rysunku (temat 5.)
1. Otworz plik Drzewa zapisany w zadaniu 14.
2. Wytnij kilka drzew i umieS¢ w innym miejscu, a w pustym miejscu narysuj lesniczowke.
3. Zapisz plik pod tg samg nazwa.

Zadanie 17. Wklejamy fragment rysunku do innego rysunku (temat 5.)
1. Przygotuj rysunek, na ktérym przedstawisz widok z okna w garskim schronisku.

2. 0tworz plik zapisany w zadaniu 16. Zaznacz i skopiuj do Schowka odpowiedni fragment kra-
jobrazu. Wklej zawarto$¢é Schowka do nowego rysunku.

3. Zapisz plik pod nazwg Za oknem.

Zadanie 18. Wykonujemy przeksztatcenia napisu (temat 5.)
1. Umies¢ w obszarze do rysowania napis Komputer.

2. Korzystajgc z mozliwosci przeksztatcania obrazu, utwdrz trzy pozostate napisy tak jak na
rysunku 1.

3. Zapisz plik pod nazwa Komputer.

KOMPUTER | A3TU9MOXA

KOWbNLEK | d3LNdINOM

Rys. 1. Przyktad przeksztatcer napisu

Zadanie 19. Kopiujemy wielokrotnie ten sam element (temat 5.)

1. W programie Paint ciekawe rezultaty kopiowania mozna uzyskac, gdy zaznaczymy dany ele-
ment obrazu, a nastepnie, trzymajgc rownoczesnie wcisnigty klawisz Shift i lewy przycisk
myszy, bedziemy ,przeciggac” kopiowany element po ekranie. Fragment takiego obrazu po-
kazany jest na rysunku 2.

2. Narysuj obraz sktadajacy sie z wielokrotnie kopiowanych figur geometrycznych.

3. Zapisz plik pod nazwg Abstrakcja.

Rys. 2. Efekt kopiowania fragmentu
rysunku z uzyciem klawisza Shift
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Zadanie 20.

Zadanie 21.

Zadanie 22.

Zadanie 23.

Zadanie 24.

Zadanie 25.

Zadanie 26.

Zadanie 27.

Zadanie 28.

Umieszczamy napis na obrazie (temat 4.)

1. Utworz rysunek, na ktorym przedstawisz schematycznie, w postaci prostokgtow, rodzaje
pamigci komputera: pamig¢ zewnetrzng i wewnetrzna.

2. Opisz rysunek.

3. Zapisz plik pod nazwg Pamigc.

Umieszczamy napis na obrazie (temat 4.)

1. Narysuj schematycznie proces instalowania i uruchamiania programu komputerowego.
2. Opisz rysunek.

3. Zapisz plik pod nazwg Uruchom.

Umieszczamy napis na obrazie (temat 4.)

1. Utworz rysunek, ktory bedzie przedstawiat schemat zestawu komputerowego.
2. Opisz rysunek.

3. Zapisz plik pod nazwg Komputer.

Umieszczamy napis na obrazie (temat 4.)

1. Otworz plik Zdjeciel.jpg w programie GIMP. W dolnej czesci zdjgcia umies¢ napis: ,Zamek
Ksigz — Park Miniatur Zabytkdw Dolnego Slgska w Kowarach”.

2. Zapisz plik pod nazwg Zamek.

Wykonujemy operacje na fragmencie rysunku (temat 5.)

1. Zaprojektuj ogrodzenie domu. Zauwaz, ze wiele elementéw w ptocie powtarza sig, np. szta-
chety. Zobacz wzor w pliku Ptotek.bmp.

2. Zapisz plik pod nazwg Ogrodzenie.

Wykonujemy operacje na fragmencie rysunku (temat 5.)
1. Zaprojektuj swoj przyszty dom. W projekcie wykorzystaj ogrodzenie utworzone w zadaniu 24.
2. Zapisz plik pod nazwg Dom.

Wykonujemy operacje na fragmencie rysunku (temat 5.)
1. Zaprojektuj elewacje frontowg wielopigtrowego budynku wspotczesnego banku.
2. Zapisz plik pod nazwg Bank.

Zmieniamy kolory zdjecia (temat 5.)
1. W programie GIMP otwarz plik Zdjecie2.jpg. Zastosuj zmiane kolorow zdjecia.
2. Zapisz plik pod t3 samg nazwa.

Stosujemy filtry (temat 5.)
1. W programie GIMP otwdrz plik Zdjecie12.jpg. Zastosuj wybrany filtr.
2. Zapisz plik pod tg samg nazwa.
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Zadanie 29. Tworzymy fotomontaz (temat 5.)
1. Utworz fotomontaze, stosujac prace z warstwami obrazu i odpowiednie narzedzie selekcii,
np. Inteligentne nozyce.

2. Do wykonania fotomontazy wykorzystaj zdjecia zapisane w plikach:
a. Zdjecied.jpg, Zdjecieb.jpg,
b. Zdjecie7,jpg, Zdjecied.jpg,
c. Zdjecie3.jpg, Zdjecieb.jpg,
d. Zdjecie9.jpg, Zdjeciel2.jpg, Zdjecie13.jpg, Zdjeciel4.jpg.
3. Piaty fotomontaz przygotuj, wybierajac zdjecia wedtug wtasnego pomystu.
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