Temat: Funkcje niezwracajgce wartosci.

str. 87

Funkcja niezwracajaca wartosci nie ma typu, dlatego przed nazwa w nagtowku funkeji
wpisujemy stowo kluczowe void. Poniewaz funkcja nie zwraca wartosci nie ma instrukcji
return.

void bez parametrow.cpp

1 [#tinclude <iostream>

2 using namespace std;
3 void gwiazdki()

48 {

5 int i;

6 for(i=0;i<20;i++)
7 cout<<"*"<<endl;
8"}

9 int main()

108 {

11 cout<<"poznajemy dzialenie funkcji niezwracajacej wartosci"<<endl;
12 gwiazdki ();

13 return 9;

14}

Wywotujemy taka funkeje w programie gtéwnym a po je] nazwie pozostawiamy puste
nawiasy tak jak powyzej.

Utworz na pulpicie folder (nazwisko i imie), w ktorzy bedziesz zapisywat dzisiejsze
programy.

1. Cwiczenie 1 str. 88 — otwdrz program Cwiczenie 1.cpp - uruchom, czy rozumiesz znaczenie
poszczegdlnych instrukcji???



2. Cw. 2 str. 89, zmien definicje funkcji z Cwiczenia 1, tak aby wyprowadzata ona 4 gwiazdki.
Nastepnie wykonaj polecenia z podrecznika. Oczekiwany wynik dziatania programu
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3. Cw.3str. 89
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4. Zadanie 1 str. 90.

Zadanie domowe — przygotowac sie do kartkowki — funkcje +
wiadomosci z powtorzenia.



