
Temat: Funkcje niezwracające wartości. 

str. 87 

 

 Utwórz na pulpicie folder (nazwisko i imię), w którzy będziesz zapisywał dzisiejsze 

programy.  

1. Ćwiczenie 1 str. 88 – otwórz program Ćwiczenie 1.cpp - uruchom, czy rozumiesz znaczenie 

poszczególnych instrukcji??? 



2. Ćw. 2 str. 89, zmień definicję funkcji z Ćwiczenia 1,  tak aby wyprowadzała ona 4 gwiazdki. 

Następnie wykonaj polecenia z podręcznika. Oczekiwany wynik działania programu 

 
3. Ćw. 3 str. 89 

 

 

  

4. Zadanie 1 str. 90. 

Zadanie domowe – przygotować się do kartkówki – funkcje + 

wiadomości z powtórzenia. 


