POLECENIA

Zadanie 1 (3 pkt.)
Korzystając z poznanych metod przekształcania obrazu, narysuj osiedle domków. Potrzebne elementy pobierz ze strony: edu.pogodna36.net
Zadanie 2. (3 pkt.)
Pobierz i otwórz plik instrument z folderu. Popraw te elementy rysunku, które zostały narysowane niestarannie. Skorzystaj z narzędzia Lupa. 
Zadanie 3.  (5 pkt.)
Pobierz i otwórz plik tło z folderu. Skopiuj do niego cztery zwierzęta z pliku zwierzęta.bmp. Pomniejsz odpowiednio rysunki zwierząt, tak by zmieściły się na poszczególnych tłach. 
Zapisz plik pod nazwą zwierzęta na tle w folderze klasa 5_xy
Zadanie 4. (5 pkt.)
Otwórz plik figury Figura umieszczona w ramce została kilkakrotnie przekształcona. Poszczególne rysunki przedstawiają efekty przekształceń, jakie zostały zastosowane. Jakie to przekształcenia? Podpisz odpowiednio rysunki.
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