
Grażyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoły podstawowej. Klasa 7 

Scenariusze lekcji 
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Ćwiczenie 3. (str. 120)  
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Wprowadź (a, b, h)

Wyprowadź (P)

P = (a + b) • h / 2

Schemat blokowy algorytmu obliczania pola powierzchni trapezu


