Programowanie i techniki
algorytmiczne

Zadanie 10. (str. 130)

/ Wprowadz (a, b) /

TAK Czy\ NIE

Wyprowad?
TAK NIE ("NWD jest rowny pierwszej liczbie")

KONIEC

Schemat blokowy algorytmu Euklidesa w wersji z odejmowaniem

MiGra i

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7

Scenariusze lekcji
Temat 11. Programowanie i techniki algorytmiczne





