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Zadanie 10. (str. 130)

Wyprowadź
("NWD jest równy pierwszej liczbie")

KONIEC

START

Wprowadź (a, b)

b = b – aa = a – b

Czy
a <> b ?

NIETAK

Czy
a > b ?

NIETAK

Schemat blokowy algorytmu Euklidesa w wersji z odejmowaniem




