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Zadanie 8. (str. 130)

KONIEC

START

Wprowadź(a, b, c)
a, b, c � N

Czy
a > b ?

Czy
c < a + b ?

Czy
a < b + c ?

Czy
b > c ?

Czy
a > c ?

Czy
b < a + c ?

Wyprowadź
("z odcinków o podanych

długościach mozna
zbudować trójkąt")

Wyprowadź
("z odcinków o podanych
długościach nie mozna

zbudować trójkąta")

NIE

TAK

NIE

TAK

NIENIE

NIENIE TAKTAK

TAK

TAK

Schemat blokowy algorytmu sprawdzania warunku trójkąta


