Zwierciadto jest to wypolerowana
powierzchnia metalu, szkta (lustra) lub wody.

Obraz w zwierciadle ptaskim jest:

- pozorny, czyli zostat utworzony przez
przedtuzenia promieni Swietlnych.

* prosty, czyli nie odwradcony.

* Tej samej wielkosci,




Zwierciadta sferyczne

- wkleste
Zwierciadto sferyczne wkleste stanowi wewnetrzng powierzchnie sfery.

Zwierciadto wypukte
ma oghisko pozorne.

* wypukte




BIEG WYBRANYCH PROMIENI

Wiazka promieni biegnaca rownolegle
do gtéwnej osi optycznej,

po odbiciu od ptaszczyzny zwierciadta
skupia sie w jednym punkcie,
lezacym na gtdwnej osi optycznej
zwanej oghiskiem F.

F - ognisko, f - ognhiskowa, r =2 f

Jesli promien swietlny przechodzi
przez ognisko F, to po odbiciu od zwierciadta
————————————————————————————— biegnie rownolegle do osi optycznej.

i

Jezeli promien $wietlny pada
w wierzchotek zwierciadta,
to po odbiciu biegnie symetrycznie
wzgledem osi optycznej.




OBRAZY W ZWIERCIADLACH wklestych

Przyjmujemy w konstrukcjach obrazéw:

x - odlegtos$¢ przedmiotu od zwierciadta
y - odlegtos¢ obrazu od zwierciadta

dla x> 2f lub x> r

obraz rzeczywisty (przeciety sie promienie odbite)
pomniejszony p < 1

odwrdécony




x=2f toy=2f

I 2f=x>f ~__

f<x<2f toy>2f
obraz rzeczywisty
powiekszony

p>1
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x = f toy = nieskoficzonosc¢
obraz nie powstaje.

x<f to y<O
obraz pozorny (przecinajq sie przedtuzenia promieni odbitych)
obraz prosty

powiekszony p > 1 TEAR B




OBRAZY W ZWIERCIADtACH - zestawienie

X y Charakter obrazu p

x > 2f f <y <2f Odwrocony, p <1
rzeczywisty

x = 2f y = 2f Odwrocony, p=1
rzeczywisty

x < 2f y > 2f Odwrocony, p>1
rzeczywisty

x = f y= | meeeeeeecmeeeee | memmeee -
nieskonczonosc i

x < f y<O Prosty, pozorny p>1




OBRAZY W ZWIERCIADLACH wypuktych
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Obraz: pozorny, pomniejszony, prosty



